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      Введение

1.
Методы статических объектов.

1.1 Объектный тип и концепция объектно-ориентированного программирования.

1.2 Статические методы: механизм вызова, наследование и полиморфизм.

1.3  Виртуальные методы: механизм вызова, наследование и полиморфизм.

1.4  Динамические методы.

2.   Методы динамических объектов.

2.1  Динамические объекты: размещение, инициализация и удаление.

2.2  Виртуальные методы динамических объектов.

2.3. Динамические методы динамических объектов.

2.4  Динамические объекты и полиморфизм.

 Выводы.

