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Аннотация. Рассмотрены современные тенденции в аэрокосмическом моло-
дежном образовании. В качестве примера представлено применение цифровых 
аватаров при различных формах обучения. Показаны особенности использова-
ния цифровых аватаров для разных форм обучения в России и за рубежом с уче-
том существующих законодательных ограничений. Проанализирована непол-
нота правовой базы и существующие правовые пробелы и внутренние  
и внешние противоречия в текстах нормативно-правовых документов, сдер-
живающих использование цифровых аватаров при очной и заочной формах обу-
чения, в периоды обучения онлайн и офлайн, а также при дистанционных фор-
мах обучения. Сделаны выводы о целесообразности дальнейшего использования 
цифровых аватаров для различных форм обучения с экономической оценкой их 
применимости для разных специальностей. 
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Введение.          -Цель и задачи исследования состоят в поиске новых форм повы
шения эффективности промышленно  -в научно образовательной  и -технологи-

ческой образовательных деятельности  с применением инновационных  техно-

        логий. Одной из них  является использование цифровых аватаров для 

различных Данное форм обучения: очной  и заочной, онлайн  и офлайн.  иссле-
дование актуально тем, что оно позволяет повысить эффективность процесса 

   обучения, обладает несомненной новизной  и научной значимостью, заклю-

       чающейся  в анализе современных тенденций  и применении научно-

образовательных  и промышленно сфере-технологических инноваций  в  обра-
зования для различных форм обучения. 

Методы результаты  и материалы; .    -Автором в 2025 году были пройде
       ны курсы повышения квалификации, в использовались рамках которых ,  

в частности аватаров, различные методы  и технологии построения цифровых  

      [1], позволяющих      с применением технологий искусственного интеллекта
(         -ИИ) строить обучаемые модели для их дальнейшего использования в обра
зовательных законодательная целях. Была проанализирована  база Российской 

Федерации ряда  и  стран ближнего  и дальнего зарубежья, регламентирующая 

применение ИИ  и цифровых аватаров  в различных отраслях [2]. Были выяв-

         лены правовые внешние пробелы  и внутренние  и  противоречия текстах  в  
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нормативно-правовых документов, которые сдерживают применение цифро-

         вых аватаров  в периоды обучения офлайн  и онлайн, при заочной  и очной 

      формах законодательной обучения. Между тем, существующая неполнота  

        базы не препятствует использованию ряде цифровых аватаров  в  отраслей, 

    включая научно-образовательную  и промышленно-технологическую дея-
тельность предприятий России, что позволяет регистрировать   в соответствии 

 с законодат        ельством Федерации Российской  программы для для ЭВМ  по-

строения  и применения цифрового аватара  в различных сферах [3]. 

     Результатами исследования является методика построения цифрового 

       аватара, который может применяться    в разных отраслях промышленности, 

    включая инновационные -научно образовательные техноло  и промышленно- -

гические проекты  и программы обучения [4].  

Заключение.      -Среди современных тенденций в аэрокосмическом молодеж
ном образовании одним из  инновационных направлений является применение 
цифровых аватаров сочетание для различных форм обучения. Их   с цифровыми 

аватарами  в музеях позволит не только популяризировать  исторические арте-
факты среди молодежи, но  и значительно повысить интерес  к изучаемым дис-
циплинам  и технологиям модификации цифровых аватаров [5]. 
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