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Аннотация. Рассмотрены трансформации театрального пространства под влияни-

ем искусственного интеллекта (ИИ) и цифровых технологий. Показано, что ключевы-

ми аспектами этого процесса являются: использование ИИ для реконструкции исто-

        рических постановок, применение генеративного ИИ роли  в  соавтора драматурга, 

расширение визуального языка сценографии помощью  с  VR и AR, переход зрителя от 

пассивного соучастию наблюдения  к активному   и формирование новой целостной си-

стемы «сцена требующей – актеры – режиссер – зрители – алгоритм»,  выработки 

новых стандартов качества  и методик исследования. Сделан вывод  о необходимости 

разработки новых методик оценки стан качества цифровых спектаклей  и этических -

дартов взаимодействия человека и  алгоритма в  художественной практике. 
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Abstract. This article examines the transformation of theatrical space under the influence 

of artificial intelligence (AI) and digital technologies. Key aspects of this process are 

demonstrated to include: the use of AI to reconstruct historical productions, the application 

of generative AI as a playwright's collaborator, the expansion of the visual language of 

scenography using VR and AR, the transition of the audience from passive observation to 

active participation, and the formation of a new holistic system of “stage-actors-director-

audience-algorithm”, which requires the development of new quality standards and re-

search methods. The paper concludes on the need for new evaluation methodologies and 

ethical standards for human–algorithm interaction in artistic practice. 
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Введение. Развитие цифровых технологий  породило новые формы партнер-

ства между человеком   и машиной  в сценическом искусстве. Цифровой соав-

      тор становится участником процесса творческого , расширяя временные  
и и пространственные горизонты постановок  создавая новые формы взаимо-

действия  с аудиторией. Актуальность исследования обусловлена стремитель -

       ной цифровизацией культуры  и появлением социального гибридных форм  

пространства  и субъектности В [1].  современном театре искусственный ин-

теллект и  цифровые технологии трансформируют не только инструментарий, 

но  и саму природу глубокого театрального высказывания, что требует  теоре-
тического осмысления. Целью статьи является анализ ключевых направлений 

       трансформации театрального пространства под влиянием ИИ   и цифровых 

       технологий, а изменений также оценка последствий этих  для драматургии, 

сценографии  и зрительского восприятия. Научная  новизна работы заключает-
ся  в комплексном рассмотрении феномена «цифрового соавтора» и его роли  

в формировании новой театральной эстетики. 

Материалы  и методы. Теоретической основой исследования послужили 

концепции цифровизации культуры , теории медиа  и искусственного интел-

        лекта аналитический  в искусстве. В работе применяются   и сравнительный 

методы традиционные, позволившие сопоставить   и инновационные практики 

в современном театре. Материалом для анализа выступили научные публика-
ции, посвященные цифровому театру [2, 3] и конкретные примеры театраль-

ных проектов, реализованных с использованием   технологий ИИ, VR и AR. 

       Для достижения цели исследования был проведен  анализ типологических 

  особенностей новых театрального форматов цифрового  дискурса [2]. Ниже 
приведена таблица, в которой иллюстрирована типология театральных прак-

тик, являющихся основой данного дискурса. 
Результаты. В ходе исследования были выявлены ключевые направления 

     трансформации театрального пространства под влиянием цифровых техноло-

гий. ИИ как инструмент реконструкции     -и анализа получил место полноправно
го участника творческого процесса. Алгоритмы машинного обучения  исполь-

      зуются для анализа архивных материалов (фотографий, эскизов, заметок)  

с целью реконструкции исторических постановок, позволяя воссоздавать утра-
     ченные элементы сценографии и хореографии. Генеративный   ИИ становится

   соавтором драматурга. Нейросети применяются для генерации драматургиче-
ских текстов, диалогов     и сценариев, выступая в роли соавтора, который -предла
гает человеку-режиссеру или драматургу новые нарративные  ходы и смысловые 

   комбинации, выходящие за рамки привычного мышления, дополняя визуаль-

    ный языка сценографии. Технологии виртуальной (VR) и дополненной (AR) 

реальности радикально расширяют возможности сценографии, создавая иммер-

сивные которые среды,  размывают границу между сценой  и зрительным залом. 

Мультимедийные спектакли-перформансы интегрируют традиционные методы 

с инновационными подходами, создавая новую эстетику [3]. Кроме того, транс-
формируются роли артистов, постановщиков  и аудитории. Цифровые -техноло

        гии способствуют переходу зрителя от пассивного наблюдения  к активному 
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     соучастию [4–6]. В иммерсивном  театре, синтезирующем перформанс,   игру
и тотальное погружение, зритель становится участником спектакля [7]. Форми-

        руется новый тип зрителя эпохи постмодерна, который отличается активно-

стью, многозадачностью и ожиданием персонализированного контента [8]. 

Типология цифровых практик театральных  

  Тип практики Описание Примеры 
Авторы/ 

Исследователи 

Виртуальный 

театр  и Ки-

берсцена 

Полное или частичное 
перенесение театраль-
ного действия  в циф-

ровую среду (VR, AR, 

онлайн-миры). Актеры 

и зрители взаимодей-

ствуют через аватары, а 
сценография существу-

ет как цифровая модель 

– Спектакли  в
VRChat; 

– Иммерсивные 
проекты в VR-

шлемах; 

– Постановки в 

виртуальных 

мирах (Second 

Life) 

СтивДиксон (Digital 

Performance: A His-

tory of New Media in 

Theater, Dance, Per-

formance Art, and 

Installation) [4]; 

Габриэлла Джанначи 

(Virtual Theatres: An 

Introduction) [5] 

Интеллекту-

альный театр 

и интерак-

тивная дра-
матургия 

Практики в,  которых 

технологии ( , ИИ алго-

ритмы, сенсоры) со-

здают динамические 
системы, реагирующие 
на действия актеров 

или зрителей  в реаль-
ном времени. Сцена-
рий, звук  и видео могут 
генерироваться здесь  
и сейчас 

– Интерактив-

ная драма 
Facade; 

– Перформансы 

группы Subpra с 
« -интеллекту
альной сценой»; 

– Шоу  с нели-

нейным сюже-
том, управляе-
мым ИИ 

Кристоффер Балле  и
Мортен Гроув (ма-
нифест 
IntelligentStage); 

Майкл Мейтленд  и
Эндрю Штерн (раз-
работчики Facade) 

Интермеди-

альный театр 

Интеграция различных 

медиа (видео, кино, 

компьютерная графика) 
в живое перформансное 
пространство на равных 

правах  с актерами. 

Ключевой эффект — 

создание сложной се-
миотической среды 

– Постановки 

The Wooster 

Group; 

– Работы -Робер
та Лепейджа; 
– Спектакли 

Кэти Митчелл 

Ханс-Тис Леман 

(  Постдраматический
театр) [6]; 

СараБейли (Mapping 

Intermediality in Per-

formance) [7] 

Социальные 
сети  и теле-
матический 

театр 

Практики, использую-

щие интернет-сети как 

среду  и тему для пер-

форманса. Спектакли  

в реальном времени, 

построенные вокруг 
интерфейсов социаль-
ных сетей 

– Zoom-

спектакли; 

– Проекты 

группы Desktop 

Theater»; 

– Перформансы, 

разворачиваю-

щиеся  в соци-

альных сетях 

Стив Диксон (Digital 

Performance); 

Паула Диез 
(Telematic Perfor-

mance: A New Expe-

rience for the Actor 

and the Audience) 
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Окончание таблицы 

  Тип практики Описание Примеры 
Авторы/ 

Исследователи 

Иммерсив-

ный театр  и
патиципатор-

ный театр 

Практики, где зритель 
становится активным 

соавтором  и соучаст-
ником действия. Его 

выбор, действия или 

высказывания напря-
мую влияют на ход  и
содержание перфор-

манс [8] 

– Работы Rimini 

Protokoll; 

– Форум-  театр
Аугусто Боаля; 
– Интерактив-

ные перформан-

сы Forced 

Entertainment 

Аугусто Боаль (Те-
атругнетенных); 

Клэр Бишоп (Artifi-

cial Hells: Participa-

tory Art and the Poli-

tics of Spectatorship); 

Ханс-Тис Леман 

(  анализ работ Rimini 

Protokoll) 

 

Обсуждение полученных результатов. Анализ полученных результатов 

позволяет утверждать, что цифровые радикально технологии  меняют всю ор-

ганизацию театрального пространства. Возникает феномен «цифрового соав-

тора» — цифрового агента, алгоритма или инструмента, который участвует  
в наряду с в творческом процессе   человеком-автором, внося вклад  идею, ис-

       полнение определяется  и финальный продукт [9]. Цифровой театр  как ги-

бридная форма искусства, которая успешно интегрирует традиционные -мето
ды  с инновационными цифровыми подходами. Гибридность  в современном 

театре представляет собой фундаментальный принцип организации театраль-
ного действа, при котором происходит равноправное целенаправленное  и  со-

единение разнородных элементов  в новую, целостную систему. Это соедине-
       ние на происходит  нескольких уровнях традиционные, стирая  границы  

и создавая новую реальность. Это интеграция «живого» актера  с медиа, где 
 цифровые  элементы становятся не фоном, а равноправными актантами, со-

здающими новую среду. 

Однако положительными, наряду  с  аспектами — созданием новых форма-
тов, повышением доступности, возникают  и риски. Среди них — возможное 

   вытеснение живого театрального действия, усиление цифрового неравенства  
   и сложность установления энергетической связи между акт  ером зрителем  и . 

Как отмечают исследователи, при онлайн-просмотре рассеивается зрительское 
внимание, возникает фоновый живая просмотр, отсутствует  эмоция и «энерго-

обмен между актерами  и зрителями, ощущение сопричастности  и соучастия» 

[2]. Важным представляется   вопрос о разделении «человеческого» и «машин-

ного» творческого    начала в новой системе. , , Сцена, актеры режиссер зрители  

и алгоритм образуют новую целостную систему, внутри которой необходимо 

      переосмыслить категории авторства, креативности эстетического  и  воздей-

ствия. 
Заключение. Проведенное исследование показало, что    под влиянием ИИ

    и цифровых технологий театральное пространство претерпевает фундамен-

      тальную соавтор трансформацию. Цифровой  из гипотетической концепции 

 становится реальным участником творческого процесса, влияющим на дра-
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матургию, сценографию сложный  и зрительский опыт. Театр превращается  в  

      социотехнический ассамбляж, где человеческие  и нечеловеческие акторы 

     (   алгоритмы, интерфейсы, медиатехнологии) взаимодействуют на равных. 
      Перспективы  дальнейших исследований видятся  в изучении долгосрочного 

     воздействия цифровизации на  театральное искусство, а в также  разработке 
общих стандартов качества   и методик оценки эффективности проектов, со-
зданных   с участием ИИ. Ключевой задачей становится не противодействие 
технологиям гармоничная, а их  интеграция, при которой связь между челове-
ком машиной  и  будет приносить эстетическое обогащение  и новые смысло-
вые  измерения театрального опыта, сохраняя при этом уникальную природу 
живого спектакля. 
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