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      Аннотация. Авторами рассмотрен опыт подготовки профессиональной  ИТ-

        специалистов  в Тольяттинской академии    -управления. Бал построен портрет ИТ
   специалиста на основе анализа потребностей работодателей, аналитических ма-

 териалов  и профессиональных стандартов  и пересмотрено содержание -образова
тельной программы. Были разработаны  и реализованы    -в учебном процессе профиль

      ных образовательных освоения программ определенные маршруты  технологий 

виртуальной  и дополненной реальности  в рамках ОПОП «Дизайн  и разработка циф-

ровых программных продуктов» направления подготовки 09.03.03 «Прикладная ин-

форматика». 
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Введение.        -На фоне цифровизации общества и изменения всей жизнедеятель
  ности ки человечества сегодня востребованы : инженер ИИ, специалист по -

бербезопасности, аналитик данных, DevOps-инженер, Data Scientist, мобиль-
   ный разработчик, блокчейн-разработчик, Big Data инженер, разработчик 

     VR/AR, UX/UI-дизайнер, облачный архитектор  и другие. Прогнозируется 

      усиление спроса на разработки  в сфере  геймификации, VR/AR, цифровых
двойников  и виртуальных пространств [1].  

Методы  и материалы; результаты. К 2020 году сложились историче-
ские предпосылки, которые потребовали пересмотра кардинального  профес-
сиональной Тольяттинской подготовки специалистов ИТ-   в  академии управ-

ления: стремительное развитие цифровых технологий, переход к  ФГОС ВО 

       3++, обучение      всех сотрудников Академии по федеральным программам  

       в Иннополисе, появление среди индустриальных партнеров Академии ИТ-

компаний, специализирующихся на разработке VR-приложений. 

Ключевыми итогами актуализации программы стали: постановка новых 

     целей обучения; разработка портрета -   -ИТ специалиста, двух профилей про
граммы, новых компетентностных выпускников моделей , маршрутов освое-
ния технологий  и нового содержания дисциплин. Было пересмотрено содер-

      жание образовательной программы: определен перечень новых дисциплин, 

которые позволят современные осваивать  технологии, и перечень дисциплин, 
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которые подлежат актуализации; принято решение  о запуске двух профилей 

образовательной программы: «Прикладная информатика  в цифровой эконо-

мике» и «Дизайн  и разработка     цифровых программных продуктов». К новым
   дисциплинам, необходимым для освоения VR/AR отнесли: 3D-моделиро-

     вание, Анимационные технологии, Сценарное моделирование Технологии,  

виртуальной что  и дополненной реальности. Здесь необходимо отметить,  не 

только обес дисциплины, связанные компетенциями  с профессиональными , -

печивают траекторию освоения цифровых технологий.  

      Заключение.       Представленный в статье опыт применения технологий
VR/AR в профессиональной подготовке ИТ-специалистов имеет положитель-
ные результаты. Данный опыт был транслирован на другие цифровые техно-

  логии (например данные, большие , нейросети  и ИИ  в ОПОП «Прикладная 
информатика основании  в цифровой экономике»), на  чего можно  делать вы-

вод об его универсальности работа. Отметим, что проведенная  по актуализа-
ции ОПОП достаточно требует объемная, имеет итеративный характер,  дли-

тельного периода  и постоянного  повышения квалификации ППС.  
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